Alle IT-Schriften am Dokumentende nochmal in leicht lesbarer Schriftart

An einem regnerischen Tag in den nérdlichen Kénigreichen

»,Das ist ja nicht zum Aushalten!™ Was flr ein Regenguss. Als ob jemand den Himmel gedffnet hatte. Du
grummelst und stellst dich neben die anderen Stadtblirger in die siffige Pflitze unter dem gemauerten
Durchgang zwischen der unteren Marktstrasse und der Kesslergasse. Immer mehr Blirger hoppeln durch
die spritzenden Schlaglécher der Gberschwemmten Stadtwege unter das schitzende Obdach des
Mauerwerks. Wahrend einige Leute anfangen zu tratschen und das Echo des gebogenen Mauerwerks dies
unertraglich laut werden lasst, betrachten andere Leute hingegen neugierig die Aushange und Plakate an
der Wand des Durchgangs. Um dich von dem dréhnenden Kleingeistgeschnatter abzulenken gesellst du
dich zu Letzteren und betrachtest die Pergamente. Eines sticht dir besonders ins Auge...

— T ——

Aﬂsscrlreréung 165/ 553

""IICHGII freréeruﬁrcne Aéemeurer Eleomgen SOELOTIET Soul§: EIeLeHrTe fuer €Ime E;erémon m o
e{]éerge von Poviss. I éem Aufrré@ QEHT €5 Lm OI€ FrEILegun k;mé €rforscHumq emer LuKmTlven-ﬂm
VOLLED Heuermmsse u Kosﬁnrﬁenen fmre BGZAHLHTIQ’ un6 _: Tmegehversreﬁen SICH Vo 56;65 by

JAHFGS
Ausscnreléuﬂg 1651 554

6T IST afr Cmpeémonsnufrmgsgeéer der T
.;:-'HAS’T reffeh IST Allf 6en ZwWEITeN TAQ mcu I

sendem ALLf Oer FLUCHT.

7

e A

WIF SLCHEN €MeN TeueN I,IerPfLeQungsélensuelswr fuér € Ausgméungsmger m Bem Rerqen
von Ban Ard. der IJETZTE diensTLersTer HATTE emen WegeunfatL m Zusamrnenmﬂg miT emer KL
i ' FLAS He Fusel_f un6 emer PLOGTZLICH neéen HITI Auﬁaucuenéen Bergz;ege J G

TE

r Hhi ALISSCHFEIGng]bS/S% il /




Und fir die Freunde der Greifen, aus den verschiedensten Ecken der Welt...:

Der Regen hat deinen wollenen Umhang véllig durchnéasst. Du wringst ihn gedankenverloren auf der
Turschwelle der gemitlichen Gaststube aus. ,,Hey! Na' ich hoffe du bist entweder hier zum Putzen oder
bestellst auch was?!™ Eine stammige Wirtin steht vor dir und klopft mit der Spitze des Strohbesens
verargert auf den dunklen Dielenboden. ,Ja, natlrlich. Letzteres.™ Du nimmst Platz und bestellst den
Eintopf des Tages, zusammen mit einem warmen Honigwein. Wenig spater nippst du an dem Tonbecher
mit dem dampfenden Getrank - bitter, und merkwiirdige Kriimel tanzen auf der Oberflache der
Flissigkeit. Du blickst dich um, und bist ganz allein mit der Wirtin. Das kann nicht unbedingt flr die
Qualitat von Speis' und Trank sprechen. ,Bitte sehr. Guten Hunger." Die Suppe in der Holzschissel vor dir
hat eine schwierig zu beschreibende, milchige Farbe und die vermeintliche Fleischeinlage hat eine
fragwiirdige Konsistenz. Du beginnst genervt zu seufzen, als dich ein junger Bursch an der Schulter
antippt: ,Aaaah! Euch habe ich gesucht. Ich habe einen Brief fiir euch - aber nur fir euch. Das war’s. Auf
Wiedersehen." Als gelungene Abwechslung zu dem kulinarischen Erlebnis entfaltest du den kleinen Brief,
auf dem eindeutig dein Name steht="Du breitest ihn auf dem Holztisch vor dir aus, und stupst mit dem
___‘ElIe'rlbogenfgusvérsehEn den"L,_é | fit der Horrorsuppe a dessen Flecken nun den Brief verunstalten.

: "'"/




CONAUSSCHREIBUNG

KAER IWHAELL V — DER ASCHEPRINZ

https://greifenschule.de/events/

Wir laden herzlich zu unserem nachsten Abenteuercon ein. Frohen Mutes blicken wir auf die Zeit nach der
Corona-Pandemie und trauen uns: Erstmalig findet die Con IT in der Heimat der Greifenhexer statt, im
Kdnigreich Kovir & Poviss in den nérdlichen Kénigreichen. In dem Szenario bespielen wir eine Expedition
zur Burgruine Kaer y Seren, der ersten Schule der Greifenhexerzunft. Es hat aber niemand gesagt, dass

bei dieser Expedition alles nach Plan verlaufen wird... andererseits — was kénnte denn schon passieren?
Stelle dich auf Folgendes ein:

e Ein verlangertes Con zum Tief-Abtauchen ins LARP: Time-In am Donnerstag

e 24 IT (auBer Sanitarraume)

e Zwei auswahlbare Start-Fraktionen, je nach IT-Motivation zur Expedition

¢ Damit einhergehend: Eine wahlweise klirzere oder harte IT Anreise

e Ein Wintercon in Uberragender Landschaft, das IT in den Drachenbergen spielen soll

e Horrorelemente und Satte Kampfe

» Sowohl ambientige, bodenstandige Plots ohne Weltrettung, als aué’h- bissi, ernstem shit
e Viel Fluff und liebe zuf/ore ' -~ __\./ -'

« Ratsel und Erku_nduﬁng/Aufb_

e Einen umfan_g-r’éichen Plot

~
\

n _
endungen und Entscheiduhgen
. Moralische"'Grauzonen'un schwierige Entscﬁe}dungen
e Auch n|cht Magier Plotangebot \ _
o Sowohl Spielangebot inder. Burg,-als auch drauBen
. .« Eine geschlossene Gesellschaft: Keine Touristenddmonen auf der Burg
o 'Hervorragende Verpﬂeg.uhg dﬁrch die Burgkliche
. Eihe-Taverne mit Snacks und Gesoff | | /

e Warme Betten in der Burg
Start: Donnerstag 03.02.2022, Plotende Sa‘mst%g Nacht/antag 06.02.2022 Helmrelse
.5
Location: Burg Wlldensteln Wildensteiner Str., %Nelbertmgen 4.4 263 Google-Rezensionen

Schlafen: Burgschlafplatze (fiir 84 SCs und 33 NSCs), Bettwasche

wird gestellt
Regelwerk: DKWDDK

Essen: Frisch gekochte Vollverpflegung von der Jugendherbergskiliche: Frihstiicksbuffet/Brunch mit
warmer Komponente 8.30 Uhr bis 11.30 Uhr; Abendessen 17.30 bis 19.00 Uhr; Wasser & Tee

Gesoff: Alles Gangige flr die Kehle findet sich in der ambientigen Taverne zu bezahlbaren Preisen
geschlossene Veranstaltung (keine Touristendamonen)

Alter: Aufgrund der Harte des Szenarios und etwaiger Szenen, werden wir nur Personen ab dem 16.

Lebensjahr zulassen.



Was bieten wir NSCs?: Wir haben ein riesiges Rollenrepertoire - du wirst Rollen finden mit oder ohne
Make-Up, mit oder ohne Kostiimen, mit viel Gekloppe oder viel Gelabere, ernsthafte oder ulkige Festrollen
oder abwechslungsreiche Einsatze als Springer. Teilweise gibt es NSC Zimmer sogar als Einzel- oder

Zweierzimmer mit eigenen Duschen - flir unsere NSCs nur das Beste!

AuBerdem kdénnen maximal 6 NSCs bei uns Aufbauhelfer machen und damit den Conpreis noch weiter

vergunstigen:

- Reist du spatestens Mittwochmittag an, erhalst du 10,- € Rabatt und wir Gbernehmen alle Kosten
von Ubernachtung und Verpflegung in der Burg.
- Bei einer Anreise ab Dienstagmittag sind es es sogar insgesamt 20,- € Rabatt zuziiglich zu

Ubernachtung und Verpflegung in der Burg!
Zur Location:

~Burg Wildenstein - hoch (liber. defn Donautal _a'Uf einem Fé/svorsp_rung. Der Ausblick: sensationell. Die
Burganlage aus dem 11. Jahrhundert ruft Eﬁtdecker und Forséhe_r auf den Plan. [...] Doch lieber die Natur
erforschen? Wandern durch die unverbrauchte Landschaft mit Abstechern zu Burgen, Ruinen und
Felspartien ist hier fast Pflicht: qug' Wildenstein liegt mitten im Natufpark "Obere Donau". Direkt vor dem

Burgtor locken verschlungene Pfade im wildromantischen Donautal.™

Quelle httDs://www.iuqendhefbe_ré’é.de/iuqendhe“r'bgfdenlleibertin = fistein-1 14/portraet/, 'au__f_geru_fen am 8.7.2020 21.00 Uhr
; . - 5

Fur das Navi: Wildensteiner Str. 33,/88637 Leibertingen - uhd__déQn einfach weiter den Berg hoch bis zum
Parkplatz. - AN, . R

Hier ein p:éag:irﬁwpressioneh" von der B rgnu_nd-'kdernér_au_nﬁr\]ﬁaf.t__én Umgebung:



https://www.jugendherberge.de/jugendherbergen/leibertingen-wildenstein-114/portraet/

Beitrag:

Geldeingang SC Burg VV Burg NSC VV

1.| bis 15.06.21 185,00 € 65,00 €

2.| bis 31.07.21 190,00 €

3.| bis 31.08.21 195,00 € 70,00 €

4.| bis 30.09.21 200,00 €

5.| bis 30.11.21 205,00 € 75,00 €

6.| bis 31.12.21 80,00 €

7.| bis 15.01.22 220,00 € - 85,00€

KEINE Conzahler - -

Der Conbeitrag ist nach eingegangener Anmeldung an unsere Vereinskasse zu iberweisen. Der Conplatz

ist erst zugesichert bei Geldeingang. Ihr dirft euch Zeit lassen mit der Uberweisung. Spatestens Ende

2021 werden wir uns mit einer hoéflichen Zahlungsaufforderung via E-Mail melden.

Zum Check-In wird eine Z|mmerkaut|on von 20 € fallig (bitte passend mltbrlngen), die zu Conende bei
besenreinem Zimmer wieder ubergeben WIrd/Um 10.00 U\r gsl;-DeadIme fur das Zimmeraumen (...

Vorgabe der Burgherberge, n|cht uns

, sorry). Bltte nehmt auBérdem etwalges \A_Itglas mit, das ihr

selbst mltgebracht habt wieder mjf ( eRBuNG des Taqes I(}qfa in ungerer Tavema’” So musst du weniger

Glas Rin und zumcli sclwappan . 111 und|du verhlnderst rote Zahlen bei einer Larp- Orga”') > N

KOStentranspa renz:

W|r von- der KI-Orga waren schon immer bemiht gunstlge Cons anzubieten. Vielleicht: mag fur den Einen oder Anderen der

Conbeltrag diesmal hoch erscheinen, ich-méchte deshalb ein paar Worte zum Conbeitrag verlieren;

Tst.das alles wirklich so teuer? Nicht jeder konnte bisher fne traumatisierenden Erfahrungen_\einer Larp-Orga machen ;) :
15.120,- € reiner Beitrag fiir die Ubernachtungen mit VP'von Do bis o (40,00 € pro Nacht), Allein 1.870,- €
Querfirlanzierung des NSC Beitrags (welcher NSC kdme schon fiir eih 160 € Ticket? So lieb haben die NSCs nicht mal
uns!), und Props, Aufbauten, Verbrauchsmaterial, Sprinter, Voranréeise/Aufbautage sind noch nicht mal mitgerechnet...
Auf dem Zeltconi;,Rostiger Stinkstiefel des Elfenw. xldes Zah/e ic ur 40 € firs NSC Ticket...Jeder’NSC hat hier allein mit
Essen & Schlafen 120,- € Realkosten. Wenn e% u eIf macht erhélt er 10,- € Aufbauhelferrabatt pro Tag
sowie 40,40 €/Tag als Kost & Logis. D.h. ein NSC d§r ab nstag zum Aufbauen kommt verursacht eigentliche Kosten
von 220,80 €, zahlt aber (be\ i erster Ticketstaffel) nur 65,- €... ich wiirde sagen, gun;tlger konnte man nie
Erlebnisurlaub/Pauschalreise machen.

Das alles fur ein Vier Tages Con mit Action und Aufbauten in einer komplett gemleteten Burg inklusive VoIIverpregung
Testet es selbst und vergleicht die Preise mit anderen Vier-Tages-Burgen-VP-Abenteuer Cons - es ist im Vergleich
gunstig.

Warum sind die Staffeln so ,komisch": Wir haben von der Burg mehrere strenge Vorzahlungstermine ab November, und
deswegen wollen wir klare Anreize schaffen sich friihzeitig um sein Ticket zu kiimmern. AuBerdem bevorzugen wir
Uberweisungen klar gegeniiber Barzahlungen auf Con.

Unsere Transparenz-Garantie: Jeder, der es winscht, erhalt Einsicht in die Budgetplanung der Con. Wir sind ein Verein,
kein gewinnorientiertes Unternehmen.

Warum wurde das alles teurer im Vergleich zum Ursprungstermin? A: Inflation/Verbraucherpreisindex, B: Basierend auf
A hat die Location die Preise angehoben (und noch ein paar % draufgelegt...), C: Aufgrund der Ausbuchung des ersten
Contermins vor der Pandemie, haben alle bisher angemeldeten ein Voranmelderecht. Da wir damit rechnen mitissen, dass

mind. 90% dieses wahrnehmen werden, kénnen wir weniger auf die spateren/teureren Staffeln kalkulatorisch bauen.




Darstellung/Regein:

Regelwerk: DKWDDK. Charbdgen miissen vorher eingereicht werden an anmeldung@greifenschule.de

(Konvertierung nicht nétig von anderen Punktewerken — uns geht’s um den Gesamteindruck).

Equipment: Nicht nur aus dem OT Grund, dass wir enge Burgengange/Treppen haben, die viel LARP-
Equipment mihselig machen - Ingame kann man nur das IT-Ausriistungsequipment (bspw.
Alchemieausristung, Ritualequipment, Setzschilde und Rammbdcke) benutzen, welches man auf der
IT-Anreise mit sich tragt. OT-Equipment (Kulturbeutel, Kleidung, Wechselschuhe, Kuscheltier, etc.)

natlrlich ausgeschlossen.

Krautersystem: Wer Krauter suchen will, sammelt OT-Obst und als Bonuskrauter OT-Mdull ein und
bringt diesen zu einer SL. Dieser wird dann in super-duper-Krauter umgewandelt.
Spurensuche: Mit einer SL des Vertrauens Gassi gehen. Ggfs. werden auch mittels Schnee ,reale"

Spuren dargestellt.

Magie: Wir wollen erstmalig mit UV Farbe arbeiten. Fir ,magische Analysen" bitte eine eigene UV

Leuchte mitbringen.

P o Sy
Spielertod: Opferregel_.--Letzten Endes entscheidet der Spieler selbst (wobei dle Begrundung des

Uberlebens fragwi.'lr_di'g" ist, wenn e} Cher0|sch mtxme in elnen\100 m tiefen Mlnenschacht springt...
wir bitten also um Konsequenz it Ausspielen auf Ba\S|s der Vernunft.) In extremen-Sonc_I_erfaIlen hat die

SL das letzte_.-\l\'/'ort (wie immer).

Faus___tré.geln/Weisheiten:
< > Schéner Sterben am Schlachtfeldrand
> .J"'e schéner ich aUsspie_I.e, desto.schdner spieltfmein Gegeniber aus
> Wer."VerIetzungen »Zulasst®, generlert Spiel fir Heiler/Kleriker und erfreut seinen Gegenspieler
» Unter den NSCs und unter den SCs|spricht sich r wer besonders geil ausspielt”, und die
haben dann oftmals die besten Kam\afe wer beg/-n
noch schneller rum. Diese Leute werden %Wmer weniger Kampfpartner finden auf der Con.
> Der ,STOPP"-Befehl wird laut weitergegeben.

TR

den ausspielt... nunja das spricht sich sogar



mailto:anmeldung@greifenschule.de

Wichtige Sicherheitsinformationen:

Waffencheck: Checke deine Waffen selbst. Du haftest fiir entsprechende (Personen)Schaden. Bei

Unsicherheiten, kann eine SL gerne einen Waffencheck durchfiihren.

Blankwaffen: Es dirfen keine reale Stahlwaffen mitgebracht werden.

Bogen/Armbriiste: Mit LARP-Schusswaffen wird nicht aus unmittelbarer Nahe geschossen oder in
Dunkelheit.

Trittsicherheit im Winter: Wir raten ausdrlcklich zu trittsicherem Schuhwerk mit gutem Profil fir

draufB3en.

Kélte: Bitte nutzt erprobte, warmende Kleidung sowie ggfs. sexy Thermounterwésche. HeiBer Tipp: Eine
IT abgetarnte Thermosflasche! Einfach Stoff/Leder/Fell driiberkleben, Trageriemen dranschniiren - fertig!

(und natdrlich in der Taverne mit HeiBgetranken nach Wahl beflillen lassen ;) ...[Igitt Werbung!!!!])

Holzboden: Bitte keine beschlagenen Schuhe in der Burg verwenden, da dlese sonst die Holzbéden
verkratzen (...jaaaaa, nach KI4 mussten W|,r/§chon elwa,t-zobolus entrlchten . )

-

\ i
Pietdt: Im Vorweg, damlt die Pietft Frage auf der Con nicht au\ftaucht In der Burg glbt es keine

AR

christlich- gewelhten Orte.

Eng: Da e"s"-eine historische Bufg ist, sind die K'orrido're'-'un'd Treppen teilweise sehr eng. Wir raten
ausdruckllch von sperrigen Charakterklsten ab und empfehlen Jute- /Seesacke nicht-ldberbreite Klepen
oder klelnere Klsten/Kartons Beachtet auch die IT- -Anreisegepackregel weiter unten. ;

|

Klippen: U"nm\ittelbar neben Klippen wird\nicht gekampft.

Brandschutz: > \ \ /
Die Feuermelder, die direkt mit einer Brandwwage gekoppelt sind, sind hbchempfindlich
eingestellt - kein Witz: 7 / :

> Es darf nicht in den uberdachten Bereichen der Burg geraucht V\;erden

> Normaler Deospray-Gebrauch I6st Alarm aus -> Das Mitbringen und die Nutzung von
Deospray, Haarspray u.a. ist komplett untersagt. Nix Spray!!! Nope Spray!!!

» In den Innenrdumen dirfen nur LED-Kerzen und geschlossene Laternen verwendet werden.
Im Burghof sind Fackeln und eine Feuerschale gestattet.
Pyrotechnik: Wir gehen davon aus, dass wir eine Genehmigung der Stadt flir den Einsatz
gangiger Magier-Pyroeffekte auBerhalb der Innenraume erhalten. Details kurz vor der Con.

> Alle Tdren im Burghof bleiben geschlossen

» Jeder Teilnehmer haftet voll umfanglich fir sein Verhalten, etwaige Brande oder Fehleinsatze

der Feuerwehr




Conanmeldung: Nutze fiir eine verbindliche Anmeldung unsere Onlineanmeldung auf

https://greifenschule.de/kaer-iwhaell-v-der-ascheprinz/. Die Anmeldung wird in der Nacht vom
31.05.2021 auf den 01.06.2021 um 24.00 Uhr freigeschalten werden.

Alle mindlichen Absprachen sind unverbindlich, Anmeldungen sind erst nach Geldeingang

rechtsverbindlich und davor in vertraglicher Schwebe.

Pandemieklausel: Wir haben extra fiir euch in unsere AGBs eine Pandemieklausel eingefiihrt (§11
AGBs), um euch zusétzliche Sicherheit zu geben und reagieren damit auf die verstandliche Verwirrung,
Verunsicherung und Frustration vieler Larper, die ihre Ticketbeitrdge nicht nach Coronabedingt
abgesagten Cons zuriickerhalten haben. Nach unseren AGBs habt ihr einen Anspruch euren gezahlten
Beitrag zurlickzuerhalten - abziiglich der Kosten, die fiir uns als Veranstalter real angefallen sind. Nach
unserer Verschiebung des 2021 haben wir ALLE SC-Ticketkosten zu 100% zuriickerstattet.
NEU: Wir behalten uns vor der jeweiligen Pandemielage Fébruar 2022 Rechnung zu tragen und
ggfs. Einen Impfnachweis durch alle Teilnehmer vorlegen zu lassen. Wir béhalten uns vor eine
Teilnahmefihigkeit zur Veranstaltung von einer erfolgten Impfung abhidngig zu machen. Wir
andern auch unsere AGBs dahingehend ab. Wir wollen in jedem Fa__I_I eine sichere Veranstaltung

ohne Maskenpflicht.

“ Wir freuen uns auf dich und eirié.Schbne/fuﬁktionierende LARP-Saison 2022!
Dein

Kaer I whaell, Orga'-Te_am

Hauptverantwortlich: / f
Matthias Schmittnagel N\ YA / '

1. Vorstandsvorsitzender Greifenschule e.V., Hea%;Ner_ Gruppe :
Charakter Valerian ,Draugr® von Novigrad j BVAN

VaIerian@gre-ife.nschuIe.de

Anhang:

e Allgemeine Geschaftsbedingungen unter http://greifenschule.de/agb
e Datenschutzerklarung unter https://greifenschule.de/datenschutz/

e Impressum unter http://greifenschule.de/impressum
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~ Mungus § Fungus Schatzjaeger Kommanditgesellschaft ~

Ausschretbung 165/553:

Wir suchen fretberufliche Abenteurer, Geologen, Soeloner sowie Gelehrte fuer eine Expedition
L die Drachenberge von Poviss. In dem Auftrag geht es wum die Fretlegung und
Erforschung elner Lukrativen Ruine voller Gehelmnisse unol Kostbarkeiten. Falre
Bezahlung und Vertraege verstehem sich vow sellost. Vertragspartner und Soldgeber Lst der
Expeditionsauftragsgeber der Mungus § Fungus Schatzjaeger Kommanditgesellschaft.
Das Treffen ist auf odew zweiten Tag wach dem mbaelle-Fest gesetzt kommenden Jahres.

Ausschreibuhg 165/554.

Wir suchen einen Hexer oder fretberuflichen Monsterjaeger fuer die untersuchung etnes
Vorfalls fuer eine Expeditionsvorhut in Povics. Sefanrenzulage fuer schwieriges Terrain
wnol widrige Lumstaende. Vertragspartner wunol Sologeber Lst der Expeditionsauftragsgeber
der Mungus § Fungus Schatzjaeger Komma nolitoesellsehaft. das Treffen ist auf den
Zwelten Tag wach tmbnelle-Fest gesetzt komumenden jahres.

Ausschretbung 165/555:

Wir suchen einen Fachtenleser oder Sehuldenetntretber, bim Lakand von Novigrad. Eln
&
ndividuvm auf den Rufnamen Odrin hat Sich SeLm uwtauterew qLuecVespLeL elnloer
qeschaﬁf’csa wiellptigilere b@mﬂ@chtt@t undl Lsf\satdem auf der FLuth

Ausschrelbung 165/556:

Wiy év_c_@hﬁw elnen neuwen vemﬂeguwgé-bllewgtLgLéter fuer ein Auggmbuv@stager L den
Bloauewr Bergen auf der Hoehe von Baw Avd. Der letzte Dlenstleister hatte elnen wegeunfall
‘in Zusammewhaw@ mit elmer KLIppe, etiner Flasehe Fusel wad emer ploetzlich neben e

' auftauchenden Berpziege.

nker Angabe oer Ausschretounosziffer

Procedere: Fragen Ste nach wetteren | _fo\matiowe
manditgesellschaft Geschaeftskontor

i nagchsten Mungus § Fungus Schita|ogoxr

=,

Kennen Ste schon wasere neuste Filiale?

Nicht nur tn Karbonberg, Maribor, Glevitzigen, Gyuvael und Novigrad - nun auch endlich in Lan Exeter!




wWieder eEvC‘f/mL-rl Tzt lie Frevunoe wund Verblndeten der Greifenschule s
suche nach nterstigh UG- Digsmal geht es um kelne Hetzjagd auf elnen Liven
Blutmagier oy die V@V‘C@LO{L@\MVL@ elner Burg gegen Fanatilker des ewigen
Feuers: s deht um eine Expedition nach Poviss in den nordlichen Konigreichen.
Im Vergleich Zu unserer jingeren Geschichte der relnste Spaziergang, eine
spannende Expedition - mancher witrde fast ,Urlaub” sagen.

versteckt gelegen an elner Steilklippe an den Kistenspitzen am Norvdende der
Praxeda-Bucht Liegt die Rulne der Burg Kaer Y Seren, dem Grandungssitz der
aretfenschule der Hexerzunft. Vor langer Zelt wurde dieser Hort des Wissens
vow elner Lawiine getroffen und Teile der groben Burganlage stitvzten hinab ins
Meer. Bls heute st Kaer Y Seren vow schwerm Triimmertellen verschittet una
unzuginglich. |

Wir wollen mittels Muskellkraft, Hanowerk wnd den hiheren Kitnsten die Burg
freilegen und erforschen: Bie bisherige Grelfenschule tm Kinigreich der zwslf
Auen haben wir au{gmmd eines schweren Angriffs vastloser Fanatiker in der
Schwertaw  gerdumt, wnd gastieren Zu Et',m deyr “"Cemwmam bel guten
Freunden — jetzt wollen wip sledler eing neue Scl/mta au{bauew Dazu bendticen
wir Bitcher, Wissen, Avteffidte’ wwl \/L@Les mehr: Yeh selbst wew{eJedew Vo euch,
der es WMVLSCVlt Vor - Oyt egen. dlig” Hermsgabe von - derartigen, geborgenen
Schnftew) Material uu/w( Sce atzew bezamew 54 @wc es die schwierige. u;t@e der
C,rebfewsah ule zuliisst. - - ' '

Daba werden wiv nicht vu/tr C,@L@Wt@ Scl/latzsw:l/l@r vl Abenteuer brm/w)/lew
condern auch mmp{msamw Sthutz b@JLOtL@@ Lange waren kelne Hexer mehy
ln dieser Reglon unterweas, unhl die wilden %achmber@e sind {w so-manche
Unttere und Widrigkelten bertiamet. ' '

Folgst odu mlr? Dann treffen wiv il XL/ Thoe Vor dem tmba'étlfe Ln Pont vanls
in dem Gasthaus Zun Kupferkibel? Wirtwerden dawach it einer Brigg nach
westen OU,B Keuste d@r Buaht ewttaw@segewu und Lm Kustewort Ftotrl/d/lr halt
machen, kurz vor wunserem Ziel. Dort werden wir das Monsdfest twbaelic
zusammen felern und eln, zwel Tage danach gemelnsamn aufbrechen. thr werdet
oas  Fest des Herdes wno der Helmat, wmit seinen  Lagerfeuern, den
Kevzenlichtern, Thnzen und der Gastfreundschatft des Dorfes Licben.

Das alles wivdl ein Riesenspabd, ganz bestinmumt

valeriam

Zwanzigster Fealnmn



